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Understanding Through Designing History and the Future : A Constructivist Approach
A method known as advanced design involves forecasting future social conditions, envisioning the products and systems 

that will be needed, determining their functions and forms, and proposing concrete shapes. This approach serves not 
only to guide the design process but also to clarify the problems, issues, and themes at hand. It employs a constructivist 
approach, deepening understanding through the act of making and designing. Our research explores methodologies for 
problem-solving and ideation through communication facilitated by designed artifacts—between experts, users, developers, 
and designers.

Specifically, our work focuses on the innovation of historically rooted traditional crafts in Fukui Prefecture, the design of 
advanced products related to smart cities such as smart poles, and medical and welfare devices with an emphasis on user 
interfaces. We are developing prototyping techniques that utilize 3D printers and 3D scanners, as well as new methods 
for design reviews and presentations using AR/VR devices and systems. Furthermore, we are conducting product design 
research that applies digital design tools to traditional crafts such as ceramics, textiles, and cutlery—enabling forms and 
expressions previously thought to be impossible.

We are researching more advanced applications of 3D printers, not only using them in conventional ways, but also modifying them to accommodate specialized materials and 
developing methods for generating printable data. Through these research outcomes, we aim to apply 3D printing to craft production and establish new forms of creative expression.
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「歴史や未来をデザインすることで理解する：構成論的アプローチ」
将来の社会情勢を予測し、必要となるモノごとを構想し機能や形態を決定し、カタチを提案するアドバン

スデザインという手法が知られています。これはデザインする過程において、問題・課題・議題を明確化し
ていく手段でもあります。つくることデザインすることを通じて理解を深める手法を構成論的なアプローチ
ととらえ、デザインされた造形物を通じ専門家・利用者・開発者、そしてデザイナーの間のコミュニケーショ
ンを元にした課題解決手段や発想の方法論を研究しています。具体的には、福井県の産地を中心とした歴史
的伝統工芸品の革新、スマートポールなどスマートシティ関連の先進的製品、ユーザーインタフェースに着
目した医療福祉製品などをデザインする対象として、3Dプリンターや3Dスキャナーを用いたプロトタイピ
ング技法の開発、AR/VR装置及びシステムを用いた新しいデザインレビュー及びプレゼンテーション手法を
開発しています。さらに、デジタルデザインツールを元に、従来は実現できないような造形を、陶芸や織物、
刃物のような古典的ものづくりに適用するプロダクトデザインの研究をしています。

3Dプリンターを一般的な方法で使用するだけではなく、特殊な材料を使用するために改造したり、出力用のデータから生成するなどよりアドバン
スな使用方法を研究をしています。この研究成果を工芸への応用、新たな表現手法確立を目指します。
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